
EL JUEGO DE LA LIGA (versión Eurocopa 2012)

EJEMPLO PRÁCTICO. CÁLCULO DE PUNTOS

 1 REGLAS
Este documento es complementario al de las reglas del juego, donde se explica como 
se obtienen los puntos de forma genérica.

 2 SITUACIÓN REAL
Supongamos que hoy es lunes 11 de junio de 2012 y son las 23:15 horas.

Los partidos que se han jugado hasta el momento, han terminado con los resultados 
que aparecen en la  siguiente tabla.  También se muestran  los  goleadores  de cada 
encuentro (sólo los que están guardados en el juego de la Eurocopa 2012).

Grupo Equipo A Equipo B Resultado Goleadores

A POLONIA GRECIA 0 – 3 Kostas Katsouranis (2 goles)
Pavel Pogrebnyak (1 gol)A RUSIA R. CHECA 1 – 1

B HOLANDA DINAMARCA 5 – 2 Klaas-Jan Huntelaar (1 gol)
Cristiano Ronaldo (1 gol)B ALEMANIA PORTUGAL 1 – 1

C ESPAÑA ITALIA 0 – 1 Kevin Doyle (1 gol)
Niko Kranjčar (2 goles)

Andrea Pirlo (1 gol)C IRLANDA CROACIA 1 – 4

D UCRANIA SUECIA 1 – 4 Sebastian Larsson (2 goles)
Karim Benzema (2 goles)

Marko Dević (1 gol)D FRANCIA INGLATERRA 2 – 0

En relación a los anteriores datos se simulará el cálculo de los puntos que tendrían 
dos apuestas válidas.

 3 PUNTUACIÓN PARA LA APUESTA 1
Los pronósticos y puntos obtenidos por la apuesta 1 se detallan a continuación.

Grupo Equipo A Equipo B Pronóstico Puntos encuentro Puntos Jornada Máximo Goleador

A POLONIA GRECIA 0 – 2 2 (mejor acercamiento)
2 + 0 (goleador) = 2 Pavel Pogrebnyak (0 puntos)

A RUSIA R. CHECA 1 – 1 5 (resultado exacto)

B HOLANDA DINAMARCA 4 – 0 2 (mejor acercamiento)
0 + 4 (goleador) = 4 Klaas-Jan Huntelaar (4 puntos)

B ALEMANIA PORTUGAL 0 – 1 0 (fallo)

C ESPAÑA ITALIA 3 – 2 0 (fallo)
-1 + 0 (goleador) = -1 Fernando Llorente (0 puntos)

C IRLANDA CROACIA 0 – 0 0 (fallo)

D UCRANIA SUECIA 1 – 3 2 (mejor acercamiento)
2 + 4 (goleador) = 6 Karim Benzema (4 puntos)

D FRANCIA INGLATERRA 2 – 0 5 (resultado exacto)

TOTAL 16 puntos 11 puntos 8 puntos

Por lo que la puesta 1, al 11 de junio de 2012 tendría un total de 27 puntos.

Suponiendo que este concursante solo tenga esta apuesta, tendría una media para el 
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premio final de 16 (puntos encuentro) / 8 (encuentros) = 2 puntos por partido. Que no 
le  servirían  para  nada,  por  no  tener  al  menos  tres  apuestas  válidas  en  todo  el 
concurso.

 4 PUNTUACIÓN PARA LA APUESTA 2
Los pronósticos y puntos obtenidos por la apuesta 2 se detallan a continuación.

Grupo Equipo A Equipo B Pronóstico Puntos encuentro Puntos Jornada Máximo Goleador

A POLONIA GRECIA 1 – 4 1 (sin acercamiento)
2 + 4 (goleador) = 6 Kostas Katsouranis (4 puntos)

A RUSIA R. CHECA 1 – 1 5 (resultado exacto)

B HOLANDA DINAMARCA 3 – 1 2 (mejor acercamiento)
0 + 4 (goleador) = 4 Klaas-Jan Huntelaar (4 puntos)

B ALEMANIA PORTUGAL 2 – 1 0 (fallo)

C ESPAÑA ITALIA 4 – 2 0 (fallo)
0 + 0 (goleador) = 0 Sin jugador (0 puntos)

C IRLANDA CROACIA 0 – 2 2 (mejor acercamiento)

D UCRANIA SUECIA 1 – 4 5 (resultado exacto)
0 + 4 (goleador) = 4 Sebastian Larsson (4 puntos)

D FRANCIA INGLATERRA 1 – 1 0 (fallo)

TOTAL 15 puntos 14 puntos 12 puntos

Por lo que la puesta 2, al 11 de junio de 2012 tendría un total de 29 puntos.

Suponiendo que este concursante solo tenga esta apuesta, tendría una media para el 
premio final de 15 (puntos encuentro) / 8 (encuentros) = 1,875 puntos por partido. 
Que no le servirían para nada, por no tener al menos tres apuestas válidas en todo el 
concurso.
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